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ATV_0.2
//RESO

A cura di Alessandra Chiericato

Una persona per cui nutro una
grande stima, che ha avuto la
pazienza di seguire fin dall’inizio i
complicati ragionamenti che hanno
portato alla definizione e poi
all'effettiva realizzazione di questo
progetto, mi ha caldamente
suggerito di non limitarmi alla
ripetizione di teorie e concetti che
risiedono nella mia testa ormai da
troppo tempo, ma di raccontare la
ricerca che ha portato alla
realizzazione di questa mostra.
Dunque eccomi qui, a raccontare
ATV_0.2//RESO, un progetto
espositivo che mette in dialogo gli
artisti Jon Law e Daniel Tollady, e
nato dal mio interesse, quasi per
caso, al mondo della Sound Art.
Evoluzione dell'opera All Things
Vibration frutto di una prima
collaborazione tra i due artisti e
realizzata nel 2014 presso la
Brewery Tap di Folkestone (UK],
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questa installazione nasce dal
tentativo di analizzare la relazione
tra suono, scultura e spazio
evidenziando i rapporti di ambiguita
e affinita che talvolta li unisce, altre
volte li separa.

Un esperimento, l'inizio di una
ricerca attorno alla Sound Art, alla
scultura e al ruolo determinante
che assume lo spazio in cui si
inserisce l'opera d’arte.

Le suggestioni che hanno ispirato
ATV_0.2//RESO comprendono le
teorie sulla spazialita del suono
(soundscape - paesaggio sonoro) e
la relazione tra suono e scultura.

Il termine soundscape compare per
la prima volta nel libro The Listener
and The Acustic Space del
compositore canadese R. Murray
Shafer. Schefer da una definizione
molto semplice di paesaggio



sonoro, ma estremamente
accurata: un paesaggio sonoro e
come un paesaggio naturale, uno
spazio con specifiche qualita
fisiche, una realta che, poiché
dipendente dal suono,
dall'ambiente in cui si forma, dal
modo in cui viene percepito da chi
osserva/ascolta, é in costante
divenire, in continua costruzione e
soggetta a perenne cambiamento.
Tuttavia, un paesaggio sonoro non &
solamente caratterizzato dalla
componente uditiva. Infatti, esso si
determina anche sulla base degli
elementi tangibili presenti nello
spazio che talvolta creano, altre
volte distruggono, le vibrazioni
sonore.

Considerando limportanza che gli
oggetti presenti in un determinato
spazio hanno rispetto alla
formazione di un paesaggio sonoro,
insieme agli artisti ci siamo posti
due domande:

puo il suono influire sulla
percezione delle forme? E puo un
modello fisico contribuire a definire
le modalita con cui ci approcciamo
ad un’opera di Sound Art?
Un’analisi piu approfondita sulla
scultura, sulle sue proprieta e sulla
sua storia, certamente
permetterebbe di comprendere
meglio una pratica che porta con se
innumerevoli sfaccettature. Ma
quello che € importante

considerare in questo contesto, € la
capacita della scultura di
relazionarsi con lo spazio. Lo
spiega bene lo scultore belga
Koenraad Dedobbeleer in un testo
scritto in occasione della sua
mostra Ignorance Never Settles a
Question, in cui afferma che la
caratteristica principale della
scultura e proprio quella di creare
oggetti tridimensionali nello spazio,
dando una percezione tangibile e
visibile ed inserendosi in modo
concreto in un ambiente specifico.
L'installazione di elementi scultorei
fa si che essi diventino uno
strumento per la lettura dello
spazio, favorendo l'integrazione con
larchitettura e mettendo in luce le
similitudini e le differenze con essa,
creando associazioni per addizione
o sottrazione. Gli oggetti scultorei
coabitano lo spazio, si
implementano ad esso, ma senza
mai coincidere fino in fondo.

Lo spazio, arricchito da questi due
componenti, diventa una realta
percettiva autonoma, necessaria ai
fini della realizzazione dell'opera.
Dall'unione di questi tre
componenti, suono, scultura e
spazio, in grado di dar luce ad
esperienze di paesaggio sonoro
sempre diverse, € nato

ATV _0.2//RESO, un’installazione
composta da due sistemi
indipendenti, ma conseguenti l'uno
all'altro. Nella prima stanza Il
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Progetto: un disegno che,
poggiando su un supporto, dialoga
con il suono riprodotto
analogicamente attraverso un
registratore a cassette.

Nella seconda stanza Il Modello: un
“dispositivo spaziale” che esplora le
qualita fisiche del suono e quelle
astratte della scultura. Il suono,
formato da diversi componenti
preregistrati e manipolati in
postproduzione digitale e analogica,
genera commutazioni tra i diversi
elementi coinvolti, consentendo
un’esperienza unica del paesaggio
sonoro e permettendo di indagare
la sua natura e le sue qualita
rispetto al contesto. A completare
questo scenario, il disegno e una
serie di moduli costituiranno gli
elementi visivi dell'installazione.

In qualita di oggetti, essi dovranno
contribuire a manipolare la
percezione dello spazio stesso,
creando e talvolta distruggendo le
componenti intrinseche del suono.

Gli artisti Jon Law e Daniel Tollady
stabiliscono cosi un rapporto
simbiotico di tensioni e armonie tra
suono, sculture e spazio,
trasformando quest'ultimo non solo
attraverso la dislocazione di
strutture definite, ma anche tramite
la componente sonora che,
muovendosi attraverso
larchitettura e rimbalzando da una
stanza all'altra, assume specifiche
caratteristiche spaziali.
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SPAZIALITA
UDITIVA,
AMBIGUITAE
TENSIONI TRA
SUONOE
SCULTURA

Daniel Tollady e Jon Law

Alla presenza dello spettatore
prese forma nello spazio un
paesaggio sonoro, prodotto
attraverso una serie di generatori
e connettori disposti con logica
nellambiente circostante. Fili
elettrici bianchi e sottili cavi di
metallo, si estendevano da una
parte all'altra dei muri della
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galleria. Dodici moduli grigi si
inserivano in specifici punti dello
spazio. Lunione di questi elementi
dava forma ad una macchina
generatrice di paesaggi sonori.
All Things Vibration e
un’installazione sonora frutto di
una collaborazione volta ad
approfondire il concetto di



spazialita uditiva. Questa
installazione non fu pensata a priori
per inserirsi in un luogo preciso,
tuttavia sviluppo fin da subito una
dipendenza al contesto tale da
trasformare le vibrazioni riprodotte
e dunque l'opera stessa. | moduli
furono progettati per essere
utilizzati come oggetti volti a
contenere le casse di risonanza: da
un pirolo, montato all'interno di un
cubo in MDF, partiva un filo
armonico che, estendendosi sui
muri, lungo il perimetro della
galleria, si connetteva ad un altro
pirolo ricevente il segnale. Al di
sotto del primo modulo, un motore
vibrava la corda, mentre sotto il
secondo, un microfono trasmetteva
il suono ad una tavola armonica e
ad un amplificatore nascosti alla
vista.

L'ambiguita di fondo alla base di
questa installazione, fece si che al
visitatore venne richiesto un
determinato grado di accettazione:
furono i moduli ad aver portato alla
meccanica formazione del
paesaggio sonoro. Lo spettatore fu
dunque invitato a guardare oltre le
apparenze e accettare che i moduli
in cartoncino e il filo armonico
assolvessero la funzione di una
macchina generatrice
perfettamente autonoma e
funzionante.

Sulla base di questa prima
collaborazione, ATV_0.2//RESO

puo essere inteso come un degno
successore di All Things Vibration,
un progetto che esplora le tensioni
derivate dalla giustapposizione di
scultura, spazio e suono. Queste
tensioni si possono ritrovare nelle
caratteristiche fisiche della
scultura e nella fluidita delle
vibrazioni sonore. Nel presentare
questi elementi insieme, ci siamo
chiesti come il suono potesse
estendere l'esperienza della
scultura e come la forma scultorea
potesse influenzare la ricezione del
suono. Quale tipo di interazione con
lo spazio puo emergere dal loro
confronto? Il progetto indaga ed
esplora queste ambivalenze
attraverso la dislocazione di oggetti
nello spazio, cercando di
mantenere un rapporto in continuo
mutamento tra gli elementi
scultorei e il suono.
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ON LAW

JON LAW e un sound artist e
musicista con base nel Regno
Unito. Attraverso la sua pratica,
Law porta all'estremo le proprieta
intrinseche del suono, realizzando
installazioni sonore pensate per
luoghi specifici. Per i suoi lavori,
Uartista ricerca spazi le cui
caratteristiche risultino
determinanti nel processo di
creazione del suono, dalla fase di
registrazione e manipolazione, fino
al suo reinserimento all'interno
dello spazio da cui le vibrazioni
sono state estrapolate. La materia
sonora viene cosi trattata come
materia plastica che forma e
trasforma lo spazio circostante.
Law collabora spesso con altri
artisti, per cercare di creare ancora
di piu un ponte tra arti visive e
materia sonora. Ha principalmente
lavorato per compagnie d'arte ed
organizzazioni dislocate nel
Sud-Est dell'Inghilterra come ad
esempio Strange Cargo, The
Creative Fundation, Sonic Arts
Waterford e The Quarterhouse.
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DANIEL

TOLLADY

DANIEL TOLLADY, a seguito del
conseguimento di una laurea
triennale in Interior Architecture &
Design nel 2009 presso la
UCA-Univercity for the Creative
Arts di Canterbury (UK], consegue
un Master in Arti Visive. Ponendo al
centro della sua pratica artistica i
concetti di ‘divenire’ e ‘assemblare’
ed operando tra le ambiguita e le
affinita che esistono tra arte e
architettura, Tollady fa uso di un
linguaggio astratto, utilizzando una
serie di oggetti che da una parte
possono essere configurati in
maniera diversa ogni volta,
dall'altra possono non raggiungere
mai un grado di completezza,
rimanendo in una costante tensione
verso un loro impossibile divenire.
In particolare, la sua ricerca si
concentra sulla creazione di uno
spazio oltre, utilizzando processi di
disegno generativo e composizioni
strutturali intuitive, al fine di
descrivere una nuova esperienza
spaziale. L'artista ha esposto in

varie localita del Sud-Est
dell'Inghilterra, creando
installazioni per eventi come The
Ramsgate Arts, Cheriton Light
Festival e The Folkestone Triennial
Fringe. Accanto alla sua pratica
artistica, Tollady insegna nelle
facolta di Architettura e di Arti
Visive di Canterbury.






Questa mostra deve la sua
realizzazione al sostegno e al
contributo di coloro che, credendo
in questo progetto, hanno preso

parte alla campagna crowd funding.
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Marco e Antonella Chiericato,
Francesca Chiericato, Francisco
Tinaut, Julian Rowe, Matthew De
Pulford, Georgina Scott e Naomi
Ching. Un ringraziamento speciale
va a Maria Demichele per essere
stata cosi disponibile ad aiutare
Daniel nella realizzazione dei
moduli, a Giuseppe Siciliano per
avermi aperto le porte del suo
bellissimo spazio e a Tazio E.
Leoni, osservatore e ascoltatore
attento il cui costante
incoraggiamento e stato
determinante.

19



